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MANUEL D'UTILISATION MOOV N'ROLL

Contenu de la boite

Votre boite Moov N'Roll contient :

1 tapis de jeu circulaire

1 balle interactive électronique rechargeable

1 queue en plumeau amovible (accrochée sur la balle) et une queue de
rechange

1 cdble de recharge USB-C

1 sac de rangement
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- - Avant la premiére utilisation, chargez completement la balle.
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Mise en route et utilisation du jouet

1. Mise en place du tapis

2. Démarrage de la balle électroni7ue

Sortez le tapis et la balle du sac de rangement
Laissez le tapis se déployer naturellement : il reprendra sa forme circula
Posez-le sur une surface plane et dégagée

Appuyer sur le bouton marche/arrét et le maintenir
enfoncé pendant deux secondes jusqu’d ce que la LED
clignote.

Activer la balle en la tapotant.

La balle s'arréte automatiquement au bout de 3
minutes de session de jeu ; pour réactiver une session,
il suffit de la tapoter plusieurs fois.
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3. Arrét manuel de la balle

« La balle dispose d'un arrét automatique afin de préserver la batterie ; pour
éteindre la balle manuellement, appuyer sur le bouton Marche [ Arrét
plusieurs secondes.

4.Rechargement de la balle

« Eteignez la balle

« Branchez le cdble USB-C sur le port de charge de la balle

+  Connectez 'autre extrémité & un chargeur USB ou & un ordinateur

Temps de charge : environ 90 minutes.
Autonomie : environ 80 minutes de jeu effectif

o, Débrancher la balle et le cable dés que le chargement complet est
TN effectif. Pour la sécurité de votre chat, ce jouet ne s‘activera pas
- - pendant la charge, afin d’éviter que votre animal ne joue avec le

. cdble de charge électrique. Ne pas laisser la balle en charge sans
surveillance ; risque d’incendie.
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5. Rangement du tapis et de la balle

Etape 1 = Retirez la balle du tapis. Tenez le tapis par les
deux cotés opposés.
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Etape 2 = Pliez le tapis pour former un 8.
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Qé Etape 3 = Ramenez les cotés opposés ensemble de fagon
AN & former trois cercles.

Etape 4 = Fixez I'élastique autour du tapis.

Etape 5 = Rangez le tapis et les autres éléments dans le
sac de rangement (balle + cable de recharge).
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6. Sécurité et précautions

Ceci est un jouet pour chat, non destiné aux enfants ou & d'autres animaux.
Ne pas laisser le chat jouer sans surveillance, retirezimmédiatement le jouet si
votre chat essaie de l'avaler.

Cet appareil est équipé d'une batterie rechargeable intégrée.

Ne pas la jeter au feu ou la mettre & proximité d'une source de chaleur.
Inspecter régulierement le jouet pour détecter toute trace d'usure.

Retirer le jouet dés qu'il présente une trace anormale d'usure ou s'il est
endommageé.

Ne jamais démonter 'appareil, ne jamais décoller la coque de la batterie.

Ne pas modifier ou réparer I'appareil.

Jouet destiné & un usage intérieur uniquement.

Garder & l'abri de 'hnumidité et ne pas mettre en contact direct avec de l'eau.



Attention les sacs en plastique peuvent étre dangereux. |
Pour éviter tout risque de suffocation, ne laissez pas le sac de rangement & portée 2
des enfants, des bébés ou des animaux.

Respecter les consignes de recharge de la balle ; risque d’'incendie.

7. Garantie

Notre jouet pour chat bénéficie d’'une garantie couvrant exclusivement les
défauts de fabrication. La balle électronique incluse dans le tapis est garantie
pendant deux ans & compter de la date d’achat. Cette garantie s‘applique
uniquement lorsque le jouet est utilisé conformément aux instructions :

+ Ne pas mettre le jouet en contact avec l'eau

« Conserver le jouet & I'abri de I'hnumidité

« Ne pas utiliser le jouet en extérieur

« Ne pas lancer le jouet en I'air

« Recharger la balle uniquement avec le cable fourni d'origine

* Ne pas démonter la balle

Tout dommage résultant d'une utilisation incorrecte, d’'une négligence ou de
modifications du produit ne sera pas couvert par la garantie.

La procédure compléte de demande de prise en charge (documents nécessaires,
photos, focture...) est expliquée sur notre site, dans I'onglet "SAV", ou & I'adresse
suivante : https://www.home-n-pet.fr/sav
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https://www.home-n-pet.fr/sav

INSTRUCTIONS FOR USE MOOV N'ROLL

Box contents

Your Moov N'Roll box contains:

1 circular play mat

1 rechargeable interactive electronic ball

1 removable feather duster tail (attached to the ball) and a spare tail
1USB-C charging cable

1 storage bag
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- - Before first use, fully charge the ball.
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Getting started and using the toy

1. Setting up the mat

Remove the mat and ball from the storage bag.
Allow the mat to unfold naturally: it will return to its circular shape.
Place it on a flat, clear surface.

2. Starting the electronic ball

Press and hold the on/off button for two seconds until ON / OFF
the LED flashes.

Activate the ball by tapping it.

The ball stops automatically after 3 minutes of play; to

reactivate it, simply tap it several times.

3. Manually turning off the ball

The ball has an automatic shut-off feature to conserve battery life; to turn it
off manually, press and hold the On/Off button for several seconds.



4. Recharging the ball

+  Turn off the ball.

+  Plug the USB-C cable into the ball’'s charging port.

« Connect the other end to a USB charger or computer.

Charging time: approximately 90 minutes.
Battery life: about 80 minutes of actual gameplay.

P Unplug the ball and cable as soon as charging is complete. For your
- _ cat’s safety, this toy will not activate while charging, to prevent your
=2 pet from playing with the electrical charging cable. Do not leave the

' ball charging unattended; risk of fire.
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5. Storage of the mat and ball

Step 1 = Remove the ball from the mat. Hold the mat by
both opposite sides.
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Step 2 = Fold the mat to form a figure 8.

Qé Step 3 = Bring the opposite sides together to form three
AN circles.



Step 4 = Secure the elastic band around the mat.

Step 5 = Store the mat and other items in the storage bag
(ball + recharging cable).
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6. Safety and precautions

This is a cat toy, not intended for children or other animails.

Do not leave your cat unattended while playing, and remove the toy immediately
if your cat tries to swallow it.

This device is equipped with a built-in rechargeable battery.

Do not throw it into a fire or place it near a heat source.

Inspect the toy regularly for signs of wear and tear.

Remove the toy as soon as it shows abnormal signs of wear or if it is damaged.
Never disassemble the device or remove the battery cover.

Do not modify or repair the device.

Toy intended for indoor use only.

Keep away from moisture and do not allow direct contact with water. Caution:
plastic bags can be dangerous.

To avoid any risk of suffocation, do not leave the storage bag within reach of
children, babies, or animals.

Follow the ball's charging instructions; risk of fire.



7. Warranty
Our cat toy comes with a warranty covering manufacturing defects only. The
electronic ball included in the mat is guaranteed for two years from the date of
. : . : . m
purchase. This warranty applies only when the toy is used in accordance with the Z
instructions:
« Do not allow the toy to come into contact with water
+  Keep the toy away from moisture
« Do not use the toy outdoors
« Do not throw the toy in the air
«  Only recharge the ball with the original cable provided
+ Do not disassemble the ball
Any damage resulting from misuse, negligence, or modifications to the product
will not be covered by the warranty.
The complete procedure for requesting coverage (necessary documents, photos,
invoice, etc.) is explained on our website, under the "After-sales service" tab, or at
the following address: https://www.home-n-pet.fr/sav
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